Warszawa, 17 lutego 2025r.
Regulamin akcji edukacyjnej i konkursu ,SWIAT JEST TWO)”
§ 1 Definicje

Okreslenia uzyte w niniejszym regulaminie (dalej: ,Regulamin”) oznaczaja:

1. ,Akcja” — akcja/zajecia edukacyjne , Swiat jest Twdj”, ktérych zatozenia zostaty przedstawione
W niniejszym Regulaminie.

2. ,Konkurs” — konkurs ,, Swiat jest Twéj”, prowadzony na zasadach okreslonych niniejszym
Regulaminem.

3., Organizator” — Agencja WTEM Maciej Lawenda z siedzibg przy ul. Mickiewicza 35/55, 05-120
Legionowo, NIP: 5361623914, REGON: 14678950, wpisana do centralnej Ewidencji i Informacji
o Dziatalnos$ci Gospodarczej, prowadzone] przez Ministra Gospodarki.

4. ,Fundator” — The Walt Disney Company (Polska) Sp. z 0.0., Al. Armii Ludowej 26, 00-609
Warszawa.

5. ,Uczestnik” — Przedszkole, ktore zgtosito/potwierdzito swoj udziat w Akcji i Konkursie za
posrednictwem internetowego serwisu zgtoszeniowego, dostepnego pod adresem:
www.swiatjesttwoj.pl, zgodnie z zasadami wskazanymi w niniejszym Regulaminie.

6. ,Komisja” — komisja konkursowa sktadajgca sie z przedstawicieli Organizatora i Fundatora.

7. ,Lekcja wewnetrzna” — zajecia edukacyjno-wychowawcze przeprowadzone samodzielnie na
terenie Uczestnika, w oparciu o Pakiet powitalny przekazany przez Organizatora Akcji.

8. ,Pakiet powitalny” — komplet materiatéw, przekazywany bezptatnie Uczestnikom przed
przystgpieniem do Lekcji wewnetrznych i Konkursu.

9. ,Nagroda” — atestowany plac zabaw ufundowana przez Fundatora, zgodny z normg PN.EN-1176,
objety 48 miesieczng gwarancjg producenta.
10. ,Partner technologiczny” — producent Nagrody, firma DREWPLAC S.C.

§ 2 Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy Regulamin okresla zasady, zakres oraz warunki uczestnictwa w Akgji ,Swiat jest Twoj”
i w zwigzanym z nig Konkursie plastycznym, prowadzonym przez Organizatora pod takim samym
tytutem.

2. Akcja i Konkurs prowadzone sg na terytorium Rzeczpospolitej Polskie;j.

3. Akcja i Konkurs rozpoczynajg sie 24.02.2025 o godz. 7.00, a konczg 11.04.2025 o godz. 23:59.

4. Konkurs nie jest grg losowag w rozumieniu Ustawy z dn. 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (Dz. U. z 2009 Nr 201 poz. 1540 z pdzn. zm.).

& 3 Warunki uczestnictwa w Akcji i Konkursie

1. Udziat w Akgcji i Konkursie jest bezptatny.
2. Zgoda na przystgpienie do Akcji i Konkursu jest réwnoznaczna z:
a. Akceptacjg Regulaminu.

b. Zobowigzaniem do przestrzegania zasad okre$lonych w Regulaminie.
c. Zgoda na otrzymanie drogg mailowg oferty Partnera technologicznego.



3. Uczestnikiem Konkursu, na warunkach okreslonych w Regulaminie, moze by¢ Przedszkole, ktére
wyrazito za posrednictwem strony www.swiatjesttwoj.pl zgode na przystgpienie do Akcji i Konkursu
,Swiat jest Twoj”.

4. Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ pracownicy oraz przedstawiciele:

a. Organizatora, jak tez cztonkowie najblizszej rodziny przedstawicieli Organizatora
(tj. matzonkowie, dzieci, wnuki, rodzenstwo, rodzice)

b. Partnera technologicznego, jak tez cztonkowie najblizszej rodziny przedstawicieli Partnera Akgcji
(tj. matzonkowie, dzieci, wnuki, rodzenstwo, rodzice)

c. Firmy The Walt Disney Company (Polska) Sp. z 0.0., jak tez cztonkowie najblizszej rodziny
przedstawicieli Fundatora (tj. matzonkowie, dzieci, wnuki, rodzenstwo, rodzice).

§ 4 Cele i zasady Akcji i Konkursu

1. Celem Akgcji i Konkursu jest rozwijanie kreatywnosci najmtodszych, ale takze ksztattowanie ich
postaw i umiejetnosci poprzez wyjgtkowe cechy bohaterek znanych z magicznego swiata Disneya.
Akcja i Konkurs "Swiat jest Twéj" to projekt plastyczny, ktéry taczy sztuke, wyobraznie oraz
inspirujgce wartosci. Efektem wspdlnej pracy podczas Lekcji wewnetrznej powinno byé
wykreowanie przez dzieci wizji s$wiata, ktéry bedzie odzwierciedlat wartosci i wyjatkowe cechy
ksiezniczek.

2. Zasady Akcji i Konkursu:

a. Przeprowadzenie w placéwece, ktéra wyrazita zgode na przystgpienie do Akcji, jednorazowej
Lekcji wewnetrznej, czyli zaje¢ edukacyjno-plastycznych w oparciu o przekazany przez Organizatora
Pakiet powitalny, wskazany ponizej.

b. Organizator Akcji i Konkursu przekaze bezptatnie, w terminie od 10.03.2025 do 17.03.2025,
Uczestnikom biorgcym udziat w Akcji Pakiet powitalny, niezbedny do wiasciwego przeprowadzenia
Lekcji i stanowigcy wsparcie merytoryczne dla Wychowawcéw / Nauczycieli, w tym:

. List przewodni dla nauczycieli, zawierajgcy wszystkie niezbedne informacje dotyczace celu i zasad
Akcji (1 szt./grupa).

Il. Zestaw 14 wielkoformatowych, heksagonalnych puzzli, ktére stang sie bazg do stworzenia pracy
plastycznej (1 komplet./grupa).

c. Pula Pakietow jest ograniczona. Organizator zapewnia pakiety powitalne dla pierwszych 300
(trzystu) zgtoszonych Uczestnikdw. Pozostali Uczestniczy majg mozliwos¢ pobrania materiatéw do
samodzielnego wydruku ze strony www.swiatjesttwoj.pl .

d. Uczestnik biorgcy udziat w Akcji zobowigzuje sie do zgtoszenia, powstatej w ramach
przeprowadzonej Lekcji wewnetrznej, pracy do Konkursu — technika wykonania — praca plastyczna
z wykorzystaniem kredek/farb/plasteliny/krepiny i innych materiatow, format prac dowolny.

e. Tematyka pracy: ,Swiat jest Twéj”. Kluczowym elementem pracy powinny by¢ cechy charakteru
i umiejetnosci ksiezniczek Disneya, takie jak np.: odwaga Meridy, dobroé Kopciuszka, ciekawos¢



Swiata Arielki, wytrwatos$¢ Tiany, mitos¢ do natury Pocahontas czy niezaleznos¢ Mulan.
Niech dzieci zastanowig sie, jak te cechy mogg pomdc w stworzeniu ich wymarzonego Swiata.

f. Uczestnik bioragcy udziat w Akcji i Konkursie zobowigzuje sie do przestania w formie
elektronicznej, w terminie od 10.03.2025 do 11.04.2025 wtgcznie, zdje¢ z przeprowadzonych zajeé
wraz z pracg konkursowg poprzez swoje konto na stronie internetowej www.swiatjesttwoj.pl

g. Uczestnik Konkursu oswiadcza, ze prace plastyczne zgtoszone do Konkursu nie naruszajg
jakichkolwiek praw osdb trzecich, w tym ich dobr osobistych. W przypadku, gdyby zgtoszenie
naruszato jakiekolwiek prawa oséb trzecich, w tym autorskie prawa majatkowe i osobiste, dobra
osobiste lub prawo do wizerunku, Uczestnik zobowigze sie do zaspokojenia wszelkich roszczen
zgtoszonych przez osoby trzecie w zwigzku z naruszeniem tych praw, z wyjatkiem obowigzkéw

i odpowiedzialnosci spoczywajgcych w tym zakresie na Organizatorze, wynikajgcych

z obowigzujgcych przepiséw prawa.

h. Organizator oswiadcza, ze nadestane zdjecia z przeprowadzonych zaje¢ zostang wykorzystane
wytgcznie w celu rozstrzygniecia Konkursu i nie zostang nigdzie opublikowane, udostepnione ani
upublicznione.

§ 5 Rozstrzygniecie Konkursu

1. Komisja konkursowa do dnia 18.04.2025 wtgcznie wybierze sposréd Uczestnikéw — na
podstawie przestanych prac konkursowych oraz zdjeé z przeprowadzonych lekcji — 1 Zwyciezce.

2. Informacja o Zwyciezcy zostanie opublikowana na stronie www.swiatjesttwoj.pl
§ 6 Nagrody

1. W Konkursie przyznana zostanie 1 (jedna) nagroda gtéwna, ktorg jest atestowany, zamkowy plac
zabaw wyprodukowany przez Partnera technologicznego.

2. Dogodny termin realizacji nagrody zostanie ustalony wspdlnie ze Zwyciezca.

3. Organizator zapewnia bezptatny transport i montaz nagrody.

4. Zwyciezca zapewni wtasciwe przygotowanie miejsca montazu nagrody, spetniajgce wymogi
bezpieczenstwa oraz techniczne.

5. Zwyciezcy nie przystuguje prawo zgdania wymiany Nagrody na inng lub na ekwiwalent
pieniezny.

§ 7 Postanowienia konncowe
1. Szczegdtowy Regulamin akcji oraz informacje dodatkowe, w tym dane kontaktowe Organizatora

bedg dostepne przez caty czas trwania akcji pod adresem koordynator@wtemagencja.pl oraz na
stronie www.swiatjesttwoj.pl.



